IT pracovni pozice, naplné prace
- Pozice se mohou riizné prolinat, zalezi na organizaci... nasleduji ustalené&jsi kategorie

- Support
- zapojuje techniku
- sestavuje a Cisti stroje
- nakupuje komponenty a vnéjSi zafizeni (mysi, projektory, obrazovky...)
- také pomaha s obecngjSimi problémy s opera¢nim systémem a pfipadné i
konkrétnimi programy
- Preinstalovava operacni systém, aktualizuje jej
- Nedéla:
- Nestara se o servery
- Nemdlze znat vSechny aplikace a Fesit, jak se pouZivaji...
- Neprogramuje (web ani jiné aplikace)
- Nezpracovava data, neprobira se databazemi
- Programator, vyvojar
- Z hlediska zku3enosti jsou ustalené pojmy juniora, seniora
- Seniorem se ¢lovék mulze stat takeé tfeba jen za dva roky...
- Také se déli na frontend, backend, pfipadné “full-stack”
- BIliz8i vysvétleni je mozné probrat az v souvislosti s kurzem o
programovani, ale zjednoduSené |ze fict:

- Frontend = to, co je vpfedu, s ¢im se potyka uzivatel, tedy to, jak
aplikace vypada a funk&nost prvka, se kterymi uzivatel pracuje
(tlaCitka, zobrazovani véci atd.)

- Backend = to, co je vzadu, o ¢em uzivatel vibec nevi, ze existuje
=> kdyz kliknu “uploadovat a ulozit soubor”, tak je tfeba, aby
program tyto ukony vykonal a logiku tohoto zpracovani
programuje tento vyvojar

- Full-stack = takovy pozice vyvojafe, kdy déla oboji (vétsinou
mensi aplikace)

- Souvisi pfedevsim s aplikacemi, at' jizZ desktopovymi, mobilnimi nebo
webovymi

- Programator, vyvojaf muze pracovat také tfeba na vyvoji poc&itacovych her Ci
jakychkoli interaktivnich prvku. Existuji i tzv. embedded software vyvojafi, ktefi
programuji pevné danou logiku hardwaru (“chodici robot”, roomba, ¢idlo, které
posila data...)

- Softwarovy architekt

- Byva také programatorem, ma vétSinou vy$Si IT vzdélani, byva seniorem

programatorem (senior/junior pojem)



- Jako stavbyvedouci: fidi, jak se cely velky program bude skladat dohromady, jak
spolu budou jednotlivé ¢asti souviset (samotny programator je spiSe péSak a o
celkovém obrazku nemusi mit ani moc jasnou predstavu)

SQL programator, databazovy administrator

- Odbornik pfimo na databaze a ¢teni dat ¢i operace s nimi

- Opét mlze byt rozliSeno na “péSaka” a administratora, ktery celou databazi
sestavuje a vidi celkovou jeji formu a nastaveni

Spravce serverl (nejCastéji “linuxar”, protoze vétsina servert funguje na Linuxu)

- Z hlediska rozliseni vySe, dle mého, podivna role, kdy se €asto o server stara
jaksi “ze v§ech stran” = instaluje jeho operacéni systém, muze se starat o
hardware ale také programovat skripty a logiky bézici na serveru jako tfeba
periodické synchronizaéni akce (kazdou noc v 1h rano zaloz vSechny dosud
neexistujici emailové adresy napf.)

Data, market analyst

- Néco mezi programatorem, SQL vyvojafem a statistikem

- Pracuje s velkym mnozstvim dat, ktera interpretuje dle néjakého
postupu/zvoleného modelu/parametru tak, aby ziskal ukazatele, kterymi se muze
fidit marketing firmy

- Z dat napfiklad maze vyplynout, ze stale vice starSich osob zacina sledovat
Netflix a Ze by se tedy na né mélo zacit Iépe cilit

- Data nemusi ani nutné “na prvni pohled souviset” ale jejich “korelace” (podobné
klesani a stoupani za urcitych spolecnych konkrétnich podminek) maze (nemusi)
byt vyznamna:

- Mam tfeba televizni serial, ktery se zaméfuje na domaci prostredi

- Mam informace o rGznych produktech, co r{izni lidé nakupuiji, z ¢ehoz
mohu vy¢lenit néjakou skupinu, co nakupuje tfeba praci prostfedky

- Prani pradla a muj serial maji spole¢né to téma “domacnosti”

- O téch zakaznicich jsem zjistil, Ze jim je v priméru kolem 45 let

- = serial s tématikou “domova” uzplsobim tak, aby ladil se zajmy a
kontextem osob ve véku kolem 45 let...

- Data + matematika + kreativita outside the box



Slavni lidé spojeni s rozvojem IT
(minimum komentare, fotky)

- SpiSe podnikatelé, nez odbornici

Steve Jobs (Apple), Mark Zuckerberg (Facebook), Pierre Omidyar (eBay), Eric
Schmidt (Google), Elon Musk (PayPal), Jeff Bezos (Amazon),

- Podnikatelé + vyvojafi

Larry Page & Sergey Brin (zakladatelé Googlu, vyvojafi revoluéniho
vyhledavaciho enginu)
Bill Gates (Microsoft), Steve Wozniak (Apple)

- Spise vyvojafi

Tim Berners-Lee (World Wide Web)
Linus Torvalds (Linux kernel, git), Richard Stallman (GNU project, GPL = general
public licence)

- Spole¢né GNU/Linux = “Linux operacni systém”
John Carmack (3D stfile¢ky: Wolfenstein 3D, Doom, Quake, Rage; CTO at
Oculus VR)
Steve Shirley (pionyr programator, psala v machine kédu), Mary Jackson (pionyr
programator, film “Hidden figures”)
Ken Thompson (C programovaci jazyk, regulérni vyrazy, UTF-8)

- SpiSe teoretici, védci

Grace Hopper

Leibniz (filosof, poCatky - logika), Charles Babbage (1837 - the analytical engine),
Ada Lovelace (pocetni algoritmus pro Babbagovo analytical engine + revoluéni
navrhy, jak tento stroj nemusi pouze “délat matematiku”)

Alan Turing (film “Imitation Game”, pocita¢, rozlomeni enigmy, turinglv test,
teorie programovacich instrukci)

Edgar Frank "Ted" Codd (rela¢ni model databazi)

Edsger Wybe Dijkstra (mnohé teoretické zaklady programovani, Dijkstra
algoritmus pro nejrkatsi cestu k cili)



Fotesky...

Larry I’gge and Se'ri%ey 'Fi‘ih
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*you ain't shit, nigga*
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